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1. 이번 과제는 메모리 할당자를 구현해보는 과제였다.  

시간 관계 상 이번 과제에서는 malloc만을 구현할 수 있었다. 

 

다음은 malloc 함수 코드이다. 

 
 

함수 실행 화면은 아래 그림과 같다.  

실행 시 주의할 점은 main의 인자로 input.txt 값을 받아와야 실행이 제대로 된다. 

Input.txt는 example 파일의 첫번째 input 값을 그대로 옮겨왔다. 

참고로 0 12는 시스템의 malloc을 호출하면 프린트 되는 값이다. 인풋의 글들을 시스템의 메모

리 크기로 할당해주기 위해 기존의 malloc을 일부 사용하였다. 

 

 
 

Malloc을 구현하고 나서 구현 원리를 어느 정도 파악하였지만 나머지는 시간이 부족하여 구현

하지 못하였다.  

 

2. Lessons 

이번 과제를 통해 메모리 할당과 포인터 위치 설정을 해보았다. 메모리 할당 함수인 malloc을 

직접 구현해보니 오랜만에 자료구조 linked list 공부를 하는 느낌이 들었다. 메모리 개념이 아



직 잘 잡히지 않은 상태에서 시작하고, 구현 도중에 메모리 관련 공부를 추가적으로 더 한 뒤

에서야 코드를 어느 정도 건들 수 있었다.  

 

3. Feedback 

프로젝트 제출 기간 및 시험 기간에 주어진 과제인데 코드가 뼈대 하나 없이 백지로 주어진 

것이 과제를 포기하게 만드는 요인이었다. 이전 과제 1, 2, 3에서는 뼈대가 충분히 주어져서 

pdf를 보면서 공부하고 스스로 구현할 수 있는 방향을 제시해주었다. 하지만 이번 과제는 베

이스 코드가 하나도 없어서 인터넷으로 관련 코드를 찾아보면서 베껴가면서 원리를 익혔다. 

투자한 시간에 비해 아웃풋이 잘 나오지 않은 것 같아서 시간낭비 한 기분이 든다.  


